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PLAN DOCENTE DE LA ASIGNATURA

Identificacidn y caracteristicas de |a asignatura

Codigo 500796 | Créditos ECTS 6
Denominacion (espafiol) Informatica
Denominacion (inglés) Computer Science
Titulaciones Grado en Estadistica
Centro Facultad de Ciencias
Semestre 4 ‘ Caracter ‘Obligatorio
Modulo 2
Materia Informatica para la Estadistica
Profesorado
Nombre Despacho Correo-e Pagina web
Facultad de Medicina 'y
José Manuel Perea Ortega Ciencias de la Salud jmperea@unex.es
(Anexo Il, 22 planta)
José Maria Alonso Rodriguez C-18 (Ed. Carlos Benitez) jalorod@unex.es
Area de conocimiento Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento Ingenieria de Sistemas Informaticos y Telematicos
Pr.ofesor ?oordmador José Manuel Perea Ortega
(si hay mas de uno)

Competencias

BASICAS y GENERALES

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un
nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su drea de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG1 - Desarrollar las capacidades de analisis, abstraccion, intuicion, organizacién y sintesis, asi
como el razonamiento logico, riguroso y critico.
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CG2 - Capacitar al alumno para utilizar los conocimientos tedricos y practicos adquiridos en la
definicion y planteamiento de problemas, asi como en la busqueda de sus soluciones tanto en
contextos académicos como profesionales.

CG3 - Preparar al alumno para el trabajo en equipos multidisciplinares, capacitandolo para
entender los razonamientos de especialistas de otros campos y comunicar sus propios
razonamientos y conclusiones.

CG4 - Promover la curiosidad y el interés por los métodos y técnicas que estudia la Estadistica y
la Investigacion Operativa, animandolo a mantenerlos y transmitirlos una vez finalizados sus
estudios.

CG5 - Mostrar la importancia, necesidad y utilidad de la metodologia estadistica en otras ciencias
(ciencias experimentales, ciencias de la salud, ciencias sociales y humanas, etc.)

CG6 - Dotar al alumno de los conocimientos necesarios para que pueda continuar estudios
posteriores en otras disciplinas tanto cientificas como tecnoldgicas.

TRANSVERSALES

CT5 - Dominar las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones mediante el uso de
aplicaciones informaticas de analisis estadistico, cdlculo numérico y simbdlico, visualizacién
grafica, tratamiento de datos, optimizacion, y el desarrollo de programas que resuelvan
problemas estadisticos utilizando para cada caso el entorno computacional adecuado.

ESPECIFICAS

CE12 - Disefiar, programar e implementar software estadistico y de gestién de bases de datos.

Contenidos

Breve descripcion del contenido

Descriptores: Programacion y algoritmica avanzada. Ficheros y bases de datos.

Esta asignatura pretende iniciar al estudiante en el mundo de la programacién estructurada a
través de los fundamentos basicos de programacion y algoritmia. Para ello se estudian técnicas
bdsicas de programacion que hacen uso de estructuras de datos esenciales tales como arrays,
matrices, registros o ficheros. Ademds, se estudia como definir nuevos tipos de datos
estructurados, sin llegar a profundizar en conceptos relacionados con la programacion orientada
a objetos.

Temario de la asignatura

TEMA 1. Fundamentos de Informatica.

Arquitectura de un computador: hardware y software. Representacién interna de la informacion
en un computador: sistemas binario y hexadecimal, representacion de caracteres. Fundamentos
de redes de computadores.

TEMA 2. Introduccién a la Programacion.
Conceptos basicos: problema, algoritmo y programa. Resoluciéon de problemas: metodologia de
la programacion. Paradigmas de programacién. Desarrollo y generacién de software.
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TEMA 3. Elementos basicos de la Programacion. Estructuras de Control.

Identificadores, Variables y Constantes. Tipos de datos simples. Expresiones, sentencias y
blogues. Operadores aritméticos, relacionales y légicos. Operadores de asignacion. Estructuras
de control.

Actividades practicas:

- Elementos bdsicos de Python

- Estructuras de control en Python

TEMA 4. Tipos de Datos Estructurados: Arrays.

Arrays unidimensionales y bidimensionales. Asignacion, lectura y escritura de datos en arrays.
Cadenas. Operaciones tipicas con cadenas de caracteres.

Actividades practicas:

- Arrays y cadenas con Python

TEMA 5. Tipos de Datos Estructurados: Registros.

Definicién de nuevos tipos. Declaracidon y acceso a los campos de un registro. Operaciones tipicas
con datos de tipo registro. Arrays de registros.

Actividades practicas:

- Simulando registros con Python

TEMA 6. Programacién Modular.

Creacion de subprogramas. Procedimientos y Funciones: declaracién e invocacién. Recursividad
o recurrencia. Ambito de las variables. Paso de pardmetros.

Actividades practicas:

- Programacion modular: procedimientos y funciones

- Programacion modular: paso de parametros en Python

TEMA 7. Ficheros.

Concepto de fichero. Tipos de fichero y tipos de acceso. Operaciones tipicas sobre ficheros de
texto. Procesamiento de la informacién contenida en un fichero de texto.

Actividades practicas:

- Ficheros de texto con Python

Actividades formativas

. Horas
Horas de trabajo del alumno/a Gran Actividades practicas Activjdgd de No presencial
por tema grupo seguimiento

Tema Total GG CH L 0 S TP EP

1 11 5 6

2 8 3 5

3 20 6 3 11

4 22 6 2 14

5 23 6 2 15

6 30 9 4 17

7 18,3 6 2 1,3 9
Evaluacion 17,7 4 2 11,7
TOTAL 150 45 15 1,3 88,7

GG: Grupo Grande (85 estudiantes)
CH: practicas clinicas hospitalarias (7 estudiantes)
L: practicas laboratorio o campo (15 estudiantes)
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O: practicas sala ordenador o laboratorio de idiomas (20 estudiantes)

S: clases problemas o seminarios o casos practicos (40 estudiantes)

TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tipo tutorias ECTS)

EP: Estudio personal, trabajos individuales o en grupo, y lectura de bibliografia

Metodologias docentes

- Explicacion y discusion de los contenidos.

- Resolucidn, analisis y discusién de problemas.

- Actividades experimentales como prdcticas en aulas de informatica.
- Actividades de seguimiento individual.

- Trabajo auténomo del estudiante.

Resultados de aprendizaje

Al completar la asignatura Informatica, el estudiante:

- Conoce los conceptos bdsicos del disefio de sistemas de informacion, con especial atencién a
los aspectos de la interaccién persona-ordenador.

- Es capaz de analizar, planificar y desarrollar soluciones algoritmicas a problemas planteados,
justificando las decisiones tomadas.

- Utiliza de manera eficiente un entorno de programacion, incluyendo las herramientas de
edicién, compilacidon y depuracién de programas.

- Conoce los conceptos y sintaxis de un lenguaje de programacién de alto nivel.

Sistemas de evaluacién

La evaluacion de la asignatura contemplara actividades encaminadas a comprobar la adquisicion
de las competencias por parte del alumnado. El estudiante debera elegir, al comienzo del curso,
una de las dos posibles modalidades de evaluacidn:

- Evaluacién global, que permite obtener el 100% de la calificacion final, mediante un examen
tedrico-practico realizado de forma escrita y-een-erdenader sobre los contenidos tedricos y
practicos vistos en la asignatura. La parte tedrica supondra el 70% de la nota final del examen,
mientras que la parte practica supondra el 30%.

- Evaluacién continua, en la que la calificacion final se obtiene como la suma (ponderada) de las
calificaciones obtenidas por las siguientes actividades de evaluacion:

Examen final (actividad obligatoria). Constituide-porunapartetedricay-uha
partepractica gue-debenaprobarse porseparado alificacidn-minimad
sobre-10}-para-aprobarta-asigratura- Se realizard de forma escrita y estara 80%

constituido por una parte tedrica, que supondrd el 70% de la nota final del

examen, y una parte practica, que supondra el 30%.
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Cuestionarios de teoria. Estaran disponibles en la plataforma de docencia
virtual, donde se realizardn en los plazos establecidos, no siendo 20%
recuperables fuera de dicho plazo.

Ademas de estas actividades, el estudiante podrd sumar hasta 1 punto mas (y siempre que su
calificacién final no supere la nota maxima de 10) por su participacién activa en la asignatura,
entendiendo por ello la resolucion de problemas en pizarra durante las sesiones de grupo grande
o la participacién en los foros de la asignatura con intervenciones que contribuyan al aprendizaje
del resto de estudiantes. Unicamente las actividades marcadas como obligatorias seran
recuperables en las convocatorias extraordinarias, en las mismas condiciones que en la
convocatoria ordinaria. Las demads actividades serdn de caracter no recuperable una vez expirado
el plazo de realizacién establecido.

En el caso de que un estudiante gue hubiera aprebade con evaluacion continua arbaspartes
del examen-final y habiendo aprobado el examen final (calificacion minima de 5 sobre 10) no
alcanzase a sumar 5 puntos junto con la suma ponderada del resto de actividades, tendria
aprobada la asignatura con calificacién 5.

Por dltimo, 3
calificaciones obtenidas en el+reste—de las actividades de evaluacién continua distintas del
examen final (tareas—practicas—y cuestionarios de teoria y participacion activa), se mantendran
durante la convocatoria extraordinaria del mismo curso académico y la adelantada (enero) del
curso siguiente.

Bibliografia (basica y complementaria)

Basica:

- Joyanes Aguilar, L. (2008). Fundamentos de programacion: algoritmos, estructura de datos y
objetos (4a ed). McGraw-Hill/Interamericana de Espafia.

- Joyanes Aguilar, L. (1990). Metodologia de la programacion: diagramas de flujo, algoritmos y
programacioén estructurada. McGrawHill.

- Garcia Molina, J.J., Montoya Dato, F.J., Fernandez Aleman, J.L., & Majado Rosales, M.J. (2005).
Una Introduccién a la Programacion: Un Enfoque Algoritmico. Paraninfo.

- Prieto Espinosa, A., & Prieto Campos, B. (2005). Conceptos de Informatica. McGrawHill.

- Prieto Espinosa, A., Lloris Ruiz, A. & Torres Cantero, J. (2010). Introduccion a la informatica (4a
ed). McGraw-Hill.

Complementaria:

- Chazallet S. (2024). Python 3: Los fundamentos del lenguaje. 4a edicién. Barcelona: Ediciones
ENI.

- Arteaga Martinez, M. M. (2023). Logica de programacion con Pseint: enfoque practico: (1 ed.).
Corporacion Universitaria Remington.
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- Ebel, F., & Rohaut, S. (2019). Algoritmia — Técnicas fundamentales de programacion —
Ejemplos en Python. Ediciones ENI.
- Montejo Réez, A., & Jiménez Zafra, S.M. (2019). Curso de programacion Python. Anaya.

- Joyanes Aguilar, L. (2003). Fundamentos de programacion: libro de problemas (2a ed).
McGraw-Hill.

Otros recursos y materiales docentes complementarios




